
SCHEMA DE FONCTIONNEMENT  

PASSAGE DE GRADES SANDAN et +   

*CULTURE et TRADITIONS 

 

J 1: 

J R 1: 

J 3: 

INFOR : 

 

Stagiaires : 

 

  ADMIN-INFORMATIQUE 

RA :  

   SALLE 1 

  DOJO 

 

          

 

 

 

 

 KATAS            * BASES 

 EXPLICATION TECHNIQUE        * BASES ENCHAINEES 

 EVALUATION DES COMPETENCES       * BASES ARMES 

 RANDORIS               * ARMES 

             *   

           

 

    

 

 

 

 

 

               

 

 

  

  -  FACES 

  -  LATERALES 

                - ARRIERES 

                - SOL                  

- CHUTES    

  - ATEMIS       

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     Si utilisation du tatami en totalité 

J 1 : 

J R 2 :  

J 3 : 

INFOR :  

 

Stagiaires :  

J 1: 

J R 3: 

J 3: 

INFOR :  

 

Stagiaires : 

 

- Nombre de juges insuffisant, regrouper en 1/2/3 Jurys 

- Environ 3H « non stop », rotation des candidats 

- Armes : Bâton, matraque, couteau, katana (Nidan) 

- Juges en fonction candidatures : 

 SANDAN : Yodan ou Sandan > 1 an 

 > SANDAN : JURY SPECIFIQUE 

 Stagiaires : Minimum Nidan 

JURY 2 JURY 3 

JURY 1 

RESPONSABLE PASSAGE DU :  

JURY 4 

J 1 : 

J R 4 : 

J 3 : 

INFOR : 

 

Stagiaires : 

 

  

 * RANDORI CERCLE  

+ JURY J R 1, 2, 3, 4 

 

 


